Le Département et sa Médiathéque Départementale
de Lozére présentent les

ITINERANCES

humériques
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Impression 3D, espace game, stop-motion, cartographie, light
painting, jeu augmenté, hologrammes, robots éducatifs,...
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Depuis six ans, le Département de la Lozére et la Médiathéque
départementale poursuivent le développement d'actions
autour du numérique. Tout au long de I'année se déroulent
des ateliers dans les médiathéques et les établissements
scolaires, avec un temps fort a I'automne, c'est les Itinérances
Numeériques.

En partenariat avec I'association « Num'n Coop » et le réseau
des médiathéques, la Médiathéque départementale, labellisée
« Bibliothéque Numérique de Référence », vous présente un
riche programme avec plus d'une trentaine de rendez-vous.

Des ateliers gratuits qui se déroulent dans 18 lieux du
département et qui s'adressent aux scolaires et au tout-
public. De septembre & novembre 2024, vous avez encore
plein d'occasion d'éveiller la curiosité de vos enfants ou de
vous sensibiliser aux usages du numérique de facon ludique,
de peindre en vous amusant, de graver avec un laser et
d'apprendre en famille.

A découvrir : escape game, jeux a réalité augmentée, robots
éducatifs, animations stop motion, hologrammes, reéalité
virtuelle, light painting, impression 3D et des nouveautés avec
les ateliers gravure laser, découpe laser, cartographie
participative... etc.

Des moments agréables et qui seront riches auxquels je vous
invite a participer un peu partout dans le Département.

Bien cordialement

Le Conseil départemental
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EVENEMENT ORGANISE EN COLLABORATION AVEC NUM'N COOP

Num'n Coop est une association lozérienne promouvant le numérique pour
tous et partout. Le but de I'association est de permettre la réappropriation
des outils et des usages numériques modernes en se focalisant sur la
capacité de chacun & apprendre et a étre créatif. Num'n Coop a pour
volonté de lutter, a travers le numérique, contre toute forme d'isolement
social, scolaire, professionnel ou encore géographique en animant divers
formats d'ateliers numériques pour le plus grand nombre sur tout le
territoire de la Lozére.

NUM'N COOP

Le numérique pour tous et partoul

Réalité virtuelle

L'objectif est de comprendre et expérimenter
le concept de réalité virtuelle a travers
différentes applications créatives

Jeu augmenté
L'objectif est de créer en équipe un jeu de société augmenté ou le
plateau de jeu déclenchera des événements sur 'ordinateur



L’objectif est de réaliser un film en stop motion,
d'imaginer une histoire pour comprendre les
techniques d'animation en image par image.

L’objectif est de découvrir ce principe photographique permettant
de dessiner avec de la lumiére et de créer des ceuvres en groupe
pour expérimenter les différentes méthodes.

o L'objectif est de vivre un escape game qui vous
[—1 plonge dans une fiction en lien avec les
Y personnages qui ont marqués la Lozere.

L’objectif est de créer un
ensemble d’objets et de
comprendre les principes de
modélisation et d’impression
3D.
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Cartographie participative

L’objectif est de créer un ensemble de scene pour
comprendre et expérimenter le concept de réalité
augmentée

Robots éducatifs

L’objectif est de découvrir Ia cartographie
collaborative et de voir les outils de contribution
et la mise en place de cartoparties.

Hologramme

L’objectif est de comprendre a travers différents N\ /
jeux optiques et numériques le principe de \ /
projection holographique. \ /

Gravure et découpe Laser

L’objectif est de créer un ensemble d’objets et
de comprendre les principes de conception
d’images pour la gravure laser et les principes
de la découpe laser




LE PROGRAMME

> Sam. 2l septembre 2024

- Médiathéque du Gévaudan a Marvejols
Contact : 04 66 32 27 85

W

e Escape Game 10h-12h & 14h-16h
Tout public (6-8 ans, 8-10 ans, Adultes)

> Mar. ler octobre 2024
- Médiathéque de Sainte-Enimie
Contact: 04 66 32 46 98

¢ Robot éducatif 10h-12h
Scolaires 6-8 ans, 8-10 ans

> Jeu. 10 octobre 2024 - Ecole du Pont de

Montvert—Sud Mont-Lozére
Contact: 09 72 66 06 24

¢ Robots éducatifs / Stop motion 9h45 - 11h45
& 13h30 - 15h30

Scolaires 6-8 ans, 9-11 ans
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> Lun. 14 octobre 2024 - Médiatheque de Villefort
Contact : 04 66 46 80 26

¢ Jeu augmenté 9h30-11h30 & 13h30 -15h30
Scolaires 6-8 ans, 8-10 ans

> Mar. I5 octobre 2024 - Médiathéque de Barjac
Contact : 06 87 83 28 95

e Hologramme 9h30-11h30/ 13h30 -15h30
Scolaires 10-12 ans

> Mer. 16 octobre 2024 - Médiatheque de Saint-
Chély d'Apcher
Contact: 04 66 31 1241

o Réalité virtuelle 14h-16h
Tout public - des 10 ans

> Jeu. 17 octobre 2024 - Médiathéque du Collet

de Deze
Contact : 04 66 44 74 17

¢ Light painting / Jeu augmenté 10h-12h & 14h-
16h
Scolaires 6-8 ans, 8-10 ans
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> Mar. 22 octobre 2024 - Médiatheque de

Chirac (Bourgs sur Colagne)
Contact : 04 66 41 03 85

o Light painting 14h-16h
Tout public - dés 8 ans

> Jeu. 24 octobre 2024 - Médiatheque

d’Allenc
Contact : 06 89 29 28 77

e Découpe laser / Robot éducatif
10h-12h & 14h-16h
Tout public- dés 6 ans

> Jeu. 3l octobre 2024 - Médiatheque du

Haut-Allier Margeride a Langogne
Contact : 04 66 69 27 65

o Cartographie participative 10h-12h &
14h-16h
Scolaires 12-14 ans, 14 -18 ans, Adultes
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> Mar. 5 novembre 2024 - Médiatheque de

Banassac-Canilhac
Contact: 06 16 09 37 75 ou 06 75 83 49 69

¢ Light painting 10h-12h & 13h30-15h30
Scolaires 10-12 ans

> Mer. 6 novembre 2024 - Médiatheque de

Florac
Contact : 04 66 45 11 94

e Stop motion / Réalité virtuelle 10h-12h &
14h-16h
Tout public dés 8 ans / Scolaire

> Jeu. 14 novembre 2024 - Médiatheque de

Saint-Germain du Teil
Contact: 06 830317 53

¢ Impression 3D / Hologramme 9h30-11h30 &

14h-16h
Scolaires 6-8 ans, 8-10 ans
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> Ven. I5 novembre 2024 - Ecole de Lachamp

aMonts-de-Randon
Contact : 04 66 47 30 21

e Stop motion 10h-12h
Scolaires 8-10 ans

> Lun. I8 novembre 2024 - Médiatheque
d'Ispagnac
Contact : 04 66 44 27 76

e Stop motion 14h-16h
Scolaires 6-8 ans

> Mar. 19 novembre 2024 - Ecole de Sainte-

Croix Vallée Francaise
Contact : 04 66 44 70 50

¢ Impression 3D / Gravure laser

10h-12h & 13h30-15h30
Scolaires 8-10 ans
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() NUM'N COOP = lozére

mérique pour tous et partout B —




